O LADRAO HOTZENPLOTZ

De Gernot Roll
Alemanha, 2005

Duragao 94 minutos

Esta &€ uma boa oportunidade de contato com um filme diferente

e engracado. Quando o personagem Kasperl diz que uma grande
idéia vale ouro, ele esta nos dando uma viséo geral do filme. Sem as
grandes idéias, cuja matéria-prima é a imaginacéo, a humanidade
n&o teria evoluido. Imaginacao € algo que em crianca temos de
sobra e mais tarde vamos perdendo, a medida em gue crescemos
e precisamos nos adaptar a realidade. Acostumados a filmes com
muito realismo, onde a fantasia se limita aos efeitos especiais, 0s
alunos irdo entrar em contato com um tipo de filme onde nada
corresponde ao que conhecem na vida real. E preciso alerta-los
para isso, pois certamente vao estranhar. O filme parece ter saido
diretamente de um antigo livro de histodrias alemao. Os
personagens, o figurino e as locagdes s&o de outra

época e lugar. Mas, como as caracteristicas

humanas e a situagdo sdo as mesmas em 6 hss ' s T’Q

qualquer tempo e espaco, ninguém fica o

indiferente a vivacidade das criangas e & Converse

ao jeito desajeitado dos adultos. Seres w com seus alunos a
fantasticos completam essa historia ~ respeito do filme. Faca

que apresenta a esperteza em seu z
verdadeiro sentido, ou seja, a servico

de boas causas. Além de refletir sobre <
0 comportamento dos personagens,
vamos assinalar essas diferencas e,
sobretudo, valorizar as idéias criativas.

um resumo da historia,
comente as curiosidades
e chame atencao para
os aspectos a serem
observados.
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‘9\0 O Ladréo
o Hotzenplotz é uma
b histéria infantil, conhe-
t cida por todas
: as criancas alemas
o e que em 2006
virou filme,

O filme
reune as histérias
dos dois primeiros
livros infantis que
foram lancados
em 1934.

O cendrio

e os figurinos do
filme reproduzem a
época em que a
histéria se passa.

O primeiro
livro ja vendeu
6 milhoes de
exemplares.

O personagem
do ladrao foi uma
série da TV alema
em 1967.

Na Espa-
nha, Hotzenplotz é
chamado El Bandido
Saltodemata.
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A HISTORIA

Hotzenplotz é um famoso ladrao, que s6 rouba aquilo de que
gosta. E ele adorou o moedor de café musical da vovo, entao... Se
ele n&o tivesse roubado o moedor da vovo, nao teria que enfrentar
0s meninos Kasperl e Seppel, o policial Dimpfilmosir n&o teria
conhecido uma vidente especial e o seu crocaodilo Wasti (um
cachorro transformado em crocodilo) € a bela fada Amarilis ainda
estaria sofrendo, transformada em um sapo pegajoso.

O QUE DEVE SER OBSERVADO
Quem aparece no filme.

Como sao os personagens.

Onde ele é passado.

Por que tudo aconteceu.

Se isso poderia acontecer na vida real.

Como o filme foi feito.
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ENSINO FUNDAMENTAL
1° CICLO

OBJETIVOS RELACIONADOS

As atividades sugeridas oferecem a possibilidade
de integracdo com os Parametros Curriculares
Nacionais do Ministério da Educagéo. No caso
deste filme, consideramos os seguintes objetivos
relevantes e pertinentes:

Lingua Portuguesa

- Lingua oral: usos e formas Manifestagéo
de experiéncias, sentimentos, idéias e
opinides de forma clara e ordenada.

- Lingua oral: usos e formas Narracéo de
fatos considerando a temporalidade € a
causalidade.

- Linguagem oral - Descrever cenarios,
objetos e personagens

- Linguagem oral - Narrar fatos
respeitando a temporalidade e
registrando as relagdes de causa e efeito

- Utilizar a linguagem oral com eficacia,
sabendo adequa-la a intengoes e
situagdes comunicativas que requeiram
conversar num grupo, expressar
sentimentos e opinides, defender pontos
de vista, relatar acontecimentos, expor
sobre temas estudados.

- Linguagem escrita - Fazer a
correspondéncia dos segmentos falados
com os segmentos escritos da Lingua
Portuguesa.

Historia
Comparar acontecimentos no tempo,

tendo como referéncia anterioridade,
posterioridade e simultaneidade.

Estabelecer relacdes entre o presente e
0 passado.

Geografia

Conhecer e comparar a natureza da
paisagem local com a de outros lugares.

Ciéncias
Formular perguntas e suposi¢des sobre
o assunto em estudo.

Organizar e registrar informacdes por
meio de desenhos, quadros, esquemas,
listas e pequenos textos, sob orientacéo
do professor.

Arte

- Interagir com materiais, instrumentos
e procedimentos variados em artes
(Artes Visuais, Danga, Musica, Teatro),
experimentando-os e conhecendo-os de
modo a utiliza-los nos trabalhos pessoais.

- Edificar uma relagdo de autoconfianca
com a produgéo artistica pessoal e
conhecimento estético, respeitando a
prépria producao e a dos colegas, no
percurso de criacdo que abriga uma
multiplicidade de procedimentos e
solugoes;

Pluralidade Cultural

- ESPACO E PLURALIDADE - Habitagoes
e organizagao espacial de diferentes
sociedades.



ATIVIDADES

©

Facga perguntas para medir a compreenséo.
- O que acharam do filme?

- Do que mais gostaram no filme?

- E do que nédo gostaram?

- Onde ele € passado?

- Qual é o enredo?

- Os fatos podem acontecer na vida real?

- Quem aparece no filme?

- Qual o personagem favorito? Por qué?

- Como o filme foi feito?

e

Faca, com os alunos, um resumo do filme. Divida a turma em trés
grupos. Cada grupo fara uma parte: o comeco, o meio € o fim do
filme. Estabeleca antes com a turma onde comecga 0 meio e o fim
do filme. As criancas deverao fazer desenhos das principais cenas
e descrever 0 que esta acontecendo. (Se ainda nao forem capazes
de escrever as legendas, escreva o0 que elas disserem a respeito).
Na concluséo do trabalho, organize 0 material em um mural ou
confeccione um livro.

3

Analise o local onde o filme € passado, a Alemanha. Pergunte o
que sabem a respeito desse lugar, apresente imagens, informacdes
e proponha uma pesquisa. Ofereca o material ou visite sites na
Internet sobre esse pais. Dependendo do interesse, pode ser
montada uma exposicdo chamada A terra de Hotzenplotz.

http://pt.wikipedia.org/wiki/Alemanha
http://www.suapesquisa.com/paises/alemanha/
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¢

Apresente a bandeira da Alemanha.
Explique o significado desse simbolo.
Pergunte quais as bandeiras que seus
alunos conhecem (aceite times de futebol
inclusive). Leve algumas bandeiras de
paises e as legendas. Peca que as criangas
tentem adivinhar de qual pais é a bandeira.
Faca a mesma coisa com as bandeiras
dos estados, aproveitando para perguntar
quem tem parentes que vivem ali ou vieram
desses lugares. Agora, peca que pensem
como seria a bandeira da turma. Proponha
um concurso de bandeiras onde cada um
desenha uma bandeira, explica a sua idéia
e a turma elege a preferida.

http://www.quatrocantos.com/clipart/bandeiras/index.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_bandeiras_nacionais

o

Compare as informagdes obtidas na
pesquisa com o gque aparece no filme

e analise as semelhancas e diferengas.
Explique, entdo, que como o filme é
baseado num antigo livro de histdrias, os
personagens e cenarios sao reproducoes
da épocaem que

a histdria foi criada. Mostre que a zona rural
alema, no entanto,

€ muito semelhante a atual.
http://pt.wikipedia.org/wiki/Alemanha

http://informarsb.sites.uol.com.br/
http://www.dw-world.de/dw/0,2142,8631,00.html
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Converse a respeito dos personagens
fantasticos do filme:

afada, o mago e o crocaodilo. Eles
poderiam existir de verdade? Proponha
entdo que cada crianga crie seu proprio
personagem fantastico, imaginando,
desenhando e descrevendo como ele seria.

7

Aproveitando a figura do bicho metade
crocodilo metade céo, faga uma brincadeira
escrita no quadro. Os alunos deverao

fazer primeiro uma lista com nomes de
animais. Depois, tentardo unir as palavras
inventando bichos esquisitos: tartamiga,
ursofante etc. Complemente a atividade
pedindo que cada um escolha um animal
para desenhar e depois relina os desenhos
em um album ou mural.

8

Comente sobre a figura do ladréo e a do
policial. Como eles sdo? Como sdo o0s
ladrbes e os policiais que conhecemos?
O ladr&o diz que s6 rouba aquilo de que
gosta. Ja ouviram falar em algum ladréo
parecido com Hotzenplotz? E o policial?
Compare os sentimentos que temos em
relagdo aos ladrdes e policiais com 0s
sentimentos que os personagens do filme
despertam.



¢

Kasperl diz que uma grande idéia vale ouro. Comente a frase e peca
que se lembrem das boas idéias que modificaram a humanidade.
Pergunte, entéo, se eles ja tiveram uma grande

idéia e qual foi.

10

Pergunte se alguém ja viu um moedor de café. Como sera que
funciona? Por que a vovo precisava dele e atualmente ninguém
mais precisa ter um em casa? Fale a respeito do café e das fases
de produgéo.

http://www.chabad.org.br/biblioteca/artigos/cafe/home.htmi
http://www.abic.com.br/scafe_dicas.html

11

Alguém sabe como se faz um café? Peca que perguntem em casa e
que tragam a receita, explicando como se escreve esse tipo de texto
que deve conter ingredientes, quantidades e modo de fazer.

12

Kasperl e Seppel so amigos inseparaveis. Alguém tem um amigo
assim? Quais as qualidades de um bom amigo? Faga, com a turma,
uma lista das qualidades de um amigo. Aproveite para langar ou
reforcar o conceito de adjetivo.
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&

Construa com seus alunos um sociograma. Além de ser uma
atividade interessante, vocé podera ter uma visdo de como esta a
socializagao de sua turma, se ha lideres ou criancas isoladas.

Distribua papéis aos seus alunos e peca que escrevam primeiro
0S seus nomes e na linha de baixo o nome de seus dois melhores
amigos. Faga um rascunho e depois construa o sociograma no
quadro, colocando os nomes em circulos e unindo-o0s por setas
que indicam seus amigos. Enquanto for desenhando,deixe que as
criangas expressem seus sentimentos e ao final pergunte o que
acham deste “retrato” da turma.

Carlos Tereza Léo
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