














13    DESMOND E A ARMADILHA DO MONSTRO DO BREJO  

Todos tomam um susto quando uma sombra 
se aproxima de Filhote. Eles pensam que é o 
monstro, mas é Aligátor, que se aproxima pedindo 
ajuda porque o pneu furou. Na mala do carro, 
estão todos os objetos desaparecidos. Desmond 
então diz que significa dizer que o monstro não 
existe e todos comemoram com uma festa como 
nunca se viu. Helmut diz que o mito do monstro 
acabou. Será? Lembre que Filhote prometeu 
não atirar mais flechas e nem sabe mais onde 
elas estão, e que quando uma flecha é atirada, 
o monstro aparece. Proponha a confecção de 
monstros de massinha de modelar, com um cartão 
de apresentação. Este é... o monstro do(a)... Ele 
é terrível porque... Ao final faça uma exposição ou 
fotografe os bonecos e faça uma apresentação 
de Power Point ou monte um filme usando o 
programa Movie Maker, se sua escola tiver 
computador.

Movie Maker é um acessório do Windows XP 
ou Vista e pode ser baixado gratuitamente no 
site: http://www.microsoft.com/downloads/
results.aspx?pocId=&freetext=movie%20
maker&DisplayLang=en
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de outras turmas. Se a sua turma ainda não 
tiver condições, escolha uma peça pronta e eles 
apenas criarão os personagens e encenarão.

http://www.canalkids.com.br/arte/teatro/bonecos.htm
http://www.apoema.com.br/OFICINADERAFAEL.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Teatro_de_fantoches


